
Ci sarà sempre un’alba migliore… 

Torneo di Beach Volley dei Monti Lepini   
“Memorial Gianmarco NAVARRA”  

 
REGOLAMENTO 

 
1. Le iscrizioni dovranno pervenire entro le ore 21.00 di venerdì 21 GIUGNO 2024, anticipate via WhatsApp al numero 3283198851 (Serena);  
2. Una volta presentata la composizione della squadra NON sarà possibile aggiungere atleti alla scheda di iscrizione, fatto salvo particolari 

circostanze di infortunio, valutate di volta in volta dall’organizzazione; 
3. Prima dell’inizio del torneo, le squadre dovranno aver formalizzato l’iscrizione unitamente al versamento della quota di partecipazione;   
4. Le gare si disputeranno tutti i giorni dalle ore 17.00 alle ore 00.30;   

5. Le squadre che non si presenteranno sul campo di gioco nell’orario previsto dal calendario delle partite perderanno l’incontro con il punteggio 
di 2-0 (21-0, 21-0);   

6. Non verranno concessi spostamenti di gara. Le eventuali indisponibilità di date e orari da parte delle squadre dovranno essere indicate sul 
modulo di iscrizione. Nel redigere i calendari, nei limiti del possibile, verranno valutate le esigenze proposte;   

7. La quota d’iscrizione per squadra è di € 60,00 (Tesserati e per i non Tesserati) e € 40,00 squadre Under), da versare al momento dell’iscrizione 
in contanti, tramite POS oppure bonifico bancario al conto corrente A.S. DILETTANTISTICA GRIFO VOLLEY 1996 
IT68U0832739430000000700220 con causale “Iscrizione Beach Volley 2024 - Nome Squadra”; 

8. La copertura assicurativa individuale ed il rilascio della prevista licenza Federale verrà fornita solo per i non tesserati ed i tesserati del 
GrifoVolley. Per i Tesserati di altre società di pallavolo, l’assicurazione verrà attivata previo Nulla Osta da parte delle stesse, da 
presentare all’atto dell’iscrizione;   

9. Le squadre saranno inserite a sorteggio nei vari gironi, adottando la formula del 3X3 Misto Tesserati (una donna sempre in campo), 3X3 
Maschile Amatoriali (con la possibilità di schierare una o più donne) e 4X4 Under 14 e 18 Misto (con una ragazza/un ragazzo sempre in 
campo). Alla Cat. Amatoriale possono iscriversi tutti coloro i quali non sono stati tesserati o quantomeno non lo sono più da almeno tre anni. 
La Commissione arbitrale valuterà comunque di volta in volta, eventuali casi specifici riservandosi la possibilità di accettare o meno iscrizioni 
a tale categoria.   
Le partite si svolgeranno secondo il seguente ordine: 

Dal lunedì al venerdì: 
• Dalle ore 17.00 squadre Under  
• Dalle ore 19.00 Categorie Amatoriali e Tesserati  

Il sabato e la domenica le gare, indipendentemente dalla categoria si disputeranno dal pomeriggio. L’organizzazione si riserva di 
modulare l’orario di inizio in base al numero delle squadre partecipanti. 

10. Tutti i partecipanti, pena l’esclusione dal torneo, sono tenuti a comunicare le giuste informazioni agonistiche al momento dell’iscrizione;   
11. Per la Cat. Under 18 possono iscriversi i/le nati/e dal 01/01/2007 al 31/12/2007 e successivi;  
12. Per la Cat. Under 14 possono iscriversi i/le nati/e dal 01/01/2011 al 31/12/2011 e successivi;  
13. Può accedere all’area di gioco la squadra con al massimo un accompagnatore. L’accompagnatore in nessun modo dovrà interferire con le 

azioni di gioco e con le decisioni arbitrali pena l’allontanamento dal campo di gara per tutta la durata del torneo. 
14. La misura del campo è di 16X8 mt, con rete alta mt. 2,35 per i tesserati e non tesserati, mt 2.24 per l’U18 e mt 2.15 per l’U14;  
15. In campo scenderanno 3 atleti per tutte le categorie Tesserati e Amatoriali, 4 atleti per le Cat. Under, con la possibilità di avere a disposizione, 

a bordo campo, max 2 atleti/e per la sostituzione (max 5 atleti per squadra e 6 per le Under). Laddove una squadra scendesse in campo con 
due giocatori, subirà in ogni caso la penalizzazione di 0,50 punti (a partita) sulla classifica generale per l’accesso alle semifinali e finali;   

16. La sostituzione potrà avvenire solo previa autorizzazione del direttore gara (D.G.). Laddove il giocatore venga sostituito, lo stesso potrà 
rientrare in campo solo sullo stesso giocatore (sempre dopo aver giocato almeno una palla) il quale, a sua volta, potrà riproporre il cambio su 
altro giocatore con le stesse modalità;   

17. Le squadre partecipanti dovranno indossare obbligatoriamente una maglia, con numerazione differenziata da 1 a 99, che accomuni i colori 
degli atleti pena la decurtazione di 0,25 punti, per ogni gara, dalla classifica generale per l’accesso alle semifinali e finali;   

18. La formula adottata fino alle finali è 2 set su 3;   
19. Un set si conquista a 21 punti con 2 punti di scarto. In caso di parità il terzo set si conquisterà a 15 punti senza vantaggi;   
20. La vittoria dell’incontro 2 – 0 dà diritto a 3 punti, la vittoria 2-1 dà diritto a 2 punti alla vincente e 1 punto alla perdente;   
21. In base alla formula dei gironi, subordinata al numero di squadre iscritte, verranno stabilite e comunicate in fase di pubblicazione del calendario 

definitivo le modalità di accesso alla semifinale;   
22. Nel caso in cui due o più squadre abbiano acquisito un numero uguale di punti all’interno dello stesso girone, la classifica finale verrà stabilita 

in base ai seguenti criteri, in ordine di priorità: 
 Maggior numero di gare vinte 
 Miglior quoziente set 
 Miglior quoziente punti 
 Risultato negli scontri diretti 

23. Ogni squadra ha diritto ad 1 tempo di riposo per set della durata di 60 secondi;   
24. Non esistono falli di posizione ma è obbligatorio rispettare il turno di battuta, pena la perdita del servizio e la penalizzazione di 1 punto;   



25. Nell’attacco sono permessi solo colpi decisi sul pallone, schiacciate, colpi con le nocche, oppure attacchi “in palleggio”, inviando la stessa in 
direzione dell’avversario. Non è possibile effettuare pallonetti. 

26. Qualora l’attacco avvenisse in palleggio, la palla dovrà essere indirizzata “addosso” all’avversario. È concesso inoltre un palleggio più 
trattenuto;   

27. Il muro è considerato tocco di squadra di conseguenza, dopo, rimangono solo 2 tocchi per completare l’attacco;   
28. Non è concesso l’utilizzo del libero;   
29. L’organizzazione si riserva di modificare in qualsiasi momento il presente regolamento;   
30. Per quanto non menzionato dal presente regolamento, valgono le regole di gioco ufficiali della FIPAV.   
31. Il fallo di invasione verrà ritenuto tale, soltanto nel caso in cui il tocco di rete oppure l’invasione di campo impedisca o interferisca con il gioco 

avversario, ad insindacabile giudizio del DG.  
 
 

 
Novità cartellini  
Quest’anno verrà introdotto l’uso dei cartellini per garantire un corretto svolgimento della gara. Verranno penalizzati comportamenti scorretti 
nei confronti del direttore di Gara, dei segnapunti e degli avversari. 
 
Le sanzioni seguiranno il seguente ordine: 

 Richiamo bonario (verbale); 
 Cartellino giallo (avvertimento al cartellino rosso); 
 Cartellino rosso (allontanamento del giocatore dal campo di gioco). 

 In questo caso specifico, qualora la squadra avesse a disposizione un giocatore in panchina il gioco continuerà regolarmente con il 
cambio obbligato; di contro, se la squadra non ha cambi a disposizione potrà continuare a giocare in due (subendo la penalizzazione 
dei 0,5 punti citata nel regolamento PT 15)  

 Doppio cartellino rosso.  
Qualora nell’arco dello stesso torneo un giocatore riceva n. 2 cartellini rossi, lo stesso sarà espulso definitivamente dal torneo. Inoltre, 
la Società si riserva la possibilità di rigettare future iscrizioni dello stesso atleta. 
 

 

Durante il Torneo, gli atleti sono tenuti:   
 
• ad avere un atteggiamento rispettoso nei confronti dei Direttori di Gara e del personale preposto ai lavori del Torneo;   
• a restare lontano dai campi di gioco durante gli incontri e ad accedervi solo dopo l’invito dei D.G.;   
• a servirsi degli appositi contenitori per disfarsi di cartacce, bottiglie ecc.   
• a non lasciare alcun oggetto personale incustodito all’interno dell’area del torneo;  
•  al rispetto del presente regolamento, pena l’esclusione dal Torneo.   
 
E assolutamente vietato fumare e introdurre contenitori di vetro all’interno dell’area di gioco e negli spogliatoi. 
 
 
 

Partecipa anche tu alla raccolta fondi per la realizzazione del Palazze o dello Sport, 

 “Pala Grifo Gianmarco NAVARRA”,  

su “gofundme”  

 

  Scansiona per donare 
 

 
 

L’A.S.D. Grifo Volley 1996, organizza questa manifestazione, esclusivamente per la dedizione e l’entusiasmo che la lega al gioco della pallavolo, al fine di 
trasmettere in chi vi partecipa il puro e sano spirito competitivo ed infondere nelle persone la passione per questa nobile attività agonistica.   


